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	 «Танцуем вместе!»- организация танцевальных флешмобов


	Автор проекта
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	Руководитель проекта
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	Цель, задачи проекта.

	Цель: популяризация активного отдыха, здорового образа жизни  через танцевальное направление «Флэшмоб».
Задачи проекта:  
· создание условий для развития и реализации творческого потенциала обучающихся 
· развивать   инициативу   и   творческие способности учащихся;
· пропагандировать   танцевальные виды творчества;
· содействовать социализации обучающихся через вовлечение в разновозрастные группы.


	Ожидаемый результат
	· Уменьшение числа школьников, бесцельно проводящих своё свободное время.
· Увлеченность детей идеями добра и красоты, духовного и физического совершенствования.
· Повышение уровня знаний школьников по вопросам здорового образа жизни, повышение мотивации к двигательной активности.


	Срок реализации проекта

	Январь2019-июнь2019 (с перспективой дальнейшего развития).

	Участники проекта
	Учащиеся 1-11 классов, педагоги, жители села


	Место реализации проекта 
	Территория сел Михайловского Второго территориального отдела

	Партнеры проекта 
	СДК 
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Аннотация проекта
В основе идеи проекта лежит комплексный подход, сочетающий в себе организацию мероприятий для сохранения и укрепления здоровья учащихся, которые на личном примере пропагандируют здоровый образ жизни, показывая его преимущества при помощи акций, тематических выступлений.
Танцевальный флешмоб является новой и привлекательной для молодёжи формой активного времяпрепровождения,  способствует  приобщению к здоровому образу жизни. 
Одной из проблем 21 века является гиподинамия. Мы ведём действительно малоподвижный образ жизни. Что мы можем противопоставить всему этому? Реализуя социальный проект «Танцуем вместе», вовлекая в танцевальный флешмоб как можно больше детей – мы хотим показать пример активного, позитивного отношения к проведению каникул и выходного дня.  Это должно стать пропагандой здорового образа жизни.
Сейчас флешмоб переживает свою вторую волну популярности благодаря именно танцевальным представлениям, участвовать в которых интересно множеству исполнителей, коими являются и обучающие танцевальных объединений и вообще люди, любящие танец. 
Что в переводе значит «флэшмоб»? «Вспышка толпы». Цель флешмоба – объединение людей для совместного самовыражения в окружающем нас мире. 
Один из самых важных моментов флешмоба – это эмоциональность. Ведь мы только что говорили о том, что флешмоб – это вспышка толпы, это вспышка ваших эмоций, Вашего «я», Вашего единения, ощущения того, что Вы – часть коллектива людей, которым интересно делать вместе что-то необычное. 

1.Введение
1.1.Актуальность
Проблема сохранения и целенаправленного формирования нравственного здоровья детей и молодежи в сложных современных условиях исключительно значима и актуальна.
В новых социокультурных условиях для достижения поставленных целей и преодоления трудностей, конечно, нужны огромные материальные ресурсы и решение экономических проблем. И все же в первую очередь необходимы здоровые, активные, творчески одаренные, разносторонне развитые люди, выдвигающие на передний план духовно-нравственные ценности в своем отношении к другим людям, к природе и к самим себе.
Приоритетными в сфере досуга молодежи становятся инфантильность, получение удовольствия, приятное времяпровождение, развлечение, нередко противоречащее нормам нравственности и эстетики, а также наносящее ущерб физическому и психическому здоровью.
В этой ситуации важное значение имеет формирование в молодежной среде других идеалов, культурных образцов, эталонов, а именно таких, которые мотивируют: на достижения, успех в жизни, в профессиональной карьере, но не любыми средствами, а на основе нравственного, культурного, научного, интеллектуального и физического совершенствования,
Флешмоб это форма проведения досуга, которая обеспечивает не только отдых, развлечение, удовольствие, но также самореализацию с ориентацией на формирование, развитие и проявление способностей в различных сферах творческой деятельности. 
Одним из направлений движения флэшмобберов, которое просто гигантскими темпами увлекает молодежь не только в России, но и за ее пределами, является танцевальный флэшмоб.  В таком флешмобе отчетливо проявляется общий настрой на конкретное дело, видна синхронность движений участников, которые выполняют единую задачу. Именно язык танца как нельзя лучше показывает единение, устремление участников к решению общей задачи. Совершенно точно такую модель можно перенести в любую сферу жизни. Танцевальный флешмоб демократичен и позволяет участвовать в нем людям любой танцевальной подготовки. Он устраняет стеснение, помогает побороть свои комплексы, да и просто является великолепным развлечением.
 Для танцевальных флэшмобов можно придумывать различные тематические сценарии с элементами театрализации, а также приурочивать их к различным праздникам. Нам явно не хватает таких захватывающих и интересных зрелищ. Все, что от вас надо – желание и немного свободного времени.  
Цель флешмоба – принести радость и удовольствие, сделать нашу жизнь ярче и позитивнее. Эти люди просто веселятся и при этом приносят удовольствие другим, ведь качественно поставленный танец просто не может не радовать.  Они ломают стереотипы, заставляя нас задуматься и улыбнуться, даже если день выдался неважным. А причиной всему эффект сюрприза

1.2.Социальная значимость проекта:
Значимость проекта состоит в его направленности на работу со всеми категориями населения. Создание сплочённой обстановки «единства» в танце. Проводя подобные мероприятия, в мероприятиях участвует большее количество молодёжи.
Проект направлен:
· На пропаганду спортивного и духовного развития личности
· На повышение уровня посещаемости жителями сел Михайловского Второго территориального отдела  культурно – массовых  мероприятий в СДК
· На привлечение внимания к современным направлениям танца и популяризации танцевальной культуры в массах разных возрастных категорий.
· На формирование мотивации здорового образа жизни, повышение двигательной активности, формирование активной жизненной позиции.
· На создание социальных роликов, способных мотивировать население к здоровому образу жизни, к творчеству и танцевальному искусству.

2. Цель, задачи, ожидаемый результат
2.1. Цель проекта: популяризация активного отдыха, здорового образа жизни, через танцевальное направление «Флэшмоб».
Задачи проекта  
-пропаганда здорового образа жизни.
-формирование позитивного отношения к активномуобразу жизни.
-создание условий для развития и реализации творческого потенциала обучающихся 
- развивать   инициативу   и   творческие способности учащихся;
- пропагандировать   танцевальные виды творчества;
- содействовать социализации обучающихся через вовлечение в разновозрастные группы.
2.2. Ожидаемые результаты
Планируемая результативность:
1. Увеличение участников танцевального флешмоба.
2. Приобщение молодёжи к здоровому образу жизни.
Показатели,  оценивающие результативность:
1. Увеличивающееся количество участников флешмоба.
2. Отзывы в СМИ.
Возможное развитие проекта в дальнейшем:
1. Расширение географии проекта.
2. Привлечение большего числа детей к реализации проекта
3. Передача накопленного опыта, желающим реализовать подобный проект.
Итоги проекта:
1. Успешно проведённые запланированные мероприятия проекта.
2. Удовлетворённость детей проведённым мероприятием.
3. Уменьшение числа школьников, бесцельно проводящих своё свободное время.
4. Увлеченность детей идеями добра и красоты, духовного и физического совершенствования.
5. Повышение уровня знаний школьников по вопросам здорового образа жизни, повышение мотивации к двигательной активности.
2.3.Основные принципы флешмоба:
· спонтанность в широком смысле, не унифицированная стереотипами;
· отсутствие централизованного руководства, избранного командира;
· отсутствие каких-либо политических, финансовых или рекламных целей (должно быть четкое понимание того, что аполитичность в данном контексте - утопическое понятие);
· деперсонификация; участники флэшмоба (в идеале это абсолютно незнакомые люди) во время акции не должны никак показывать, что их что-то связывает;
-Флешмоб рассчитан на случайных зрителей (в обиходе мобберов - фомичей), вызывая смешанные чувства непонимания, интереса и даже участия.
2.4. Общепринятые правила флешмоба:
· действие должно казаться спонтанным (участники не собираются в месте события до акции);
· должно сложиться впечатление, что мобберы - такие же случайные прохожие, как и все (не общаться друг с другом до, во время и после акции в месте проведения);
· сценарий должен иметь абсурдный характер (действия мобберов не должны поддаваться логическому объяснению);
· флешмоб должен вызывать недоумение, а не смех (все участники должны быть трезвыми и вменяемыми, делать все с серьезным видом, находясь в здравом рассудке);
· флешмоб не должен содержать рекламу или же ее элементы, акции не принуждают к голосованию за кого-либо.
Организаторы флешмобов с самого известного российского мобберского сайта www.flashmob.ru добавили также свои правила:
· не повторять чужие и свои уже состоявшиеся акции;
· не делать ничего для какой-либо определенной группы людей или одного человека, все действия направлены на временное искажение смысла обыденного бытия случайных свидетелей действий мобберов;
· не нарушать общественный порядок;
· не оставлять после себя мусор;
· не общаться вживую до, во время и после акций;
· во время акции мобберы не должны создавать неудобства для простых обывателей, оказавшихся волей случая вблизи от места проведения акции;
· Не нарушать сценария акции и точно исполнять все, что в нем указано.
 
3. Содержание и механизм реализации  
3.1. Этапы реализации проекта
1 этап – подготовительный(январь 2019)
1.Создание творческой группы;
2.Определение темы, основной идеи, цели и задач проекта;
3.Разработка плана мероприятий по осуществлению проекта:
· выяснить, что такое флешмоб;
· узнать, какова история возникновения данного явления; с какой целью проводятся флешмобы;
· просмотреть и проанализировать видеозаписи флешмобов;
· изучить статьи в СМИ о самых ярких и интересных акциях;
· обобщить полученные результаты и представить в виде презентации и информационных листов;
· составление плана проведения флешмобов
2 этап – деятельностный (для каждого флешмоба)(февраль –июнь 2019)
· Определение круга участников проекта. 
· Отбор музыкального и танцевального материала.
· Разработка флешмоба; 
· Репетиции флешмоба; 
· Обеспечение атрибутикой; 
· Создание условий для проведения флешмоба ;
· Видеозапись флешмоба.
3 этап – заключительный (июнь 2019)
· Создание презентации проекта с помощью программы Power Point;
· Размещение в сети Интернет; 
· Расширение круга участников проекта; 
· Подведение итогов реализации проекта.
· Составление плана на дальнейшее развитие проекта с учетом проведенных мероприятий









3.2. План основных мероприятий
	№п/п
	Название флешмоба
	мероприятие
	Дата проведения
	Предполагаемое количество участников

	1
	«Вперед, в прошлое» 
	Вечер встречи выпускников
	2.02.2019
	30

	2
	«С масленицей»

	Проводы русской зимы
	20.03.2019
	60

	3
	«Молодежь — Ветеранам»
	Празднование дня Великой Победы
	09.09.2019
	80

	4
	«Новое поколение»
	День Детства
	01.06.2019
	50



3.3. Описание флешмобов
«Вперед, в прошлое»
Цель: провести флешмоб с участием  выпускников с целью сохранения и укрепления школьных традиций, преемственности между выпускниками  и учащимися школы
Задачи:  
· Создать  атмосферу  семейного    праздника,  который  останется  в  памяти выпускников, учителей и  учащихся 
· Способствовать укреплению чувства гордости за  родную школу 
· Развивать творческие способности учащихся   
Отличительная особенность флешмоба- заканчивается флешмоб общей песней под гитару «Как здорово, что все мы здесь сегодня собрались»

· «С масленицей»
Флешмоб «С масленицей» — направлен на поддержание интереса среди детей и молодежи к изучению традиций своего народа.
 Цели и задачи флешмоба «С масленицей»: 
· Знакомство детей и подростков с обрядовым праздником «Масленица»;
· Знакомство детей и взрослых с различными стилями народного творчества;
· Возрождение интереса к обрядовым русским праздникам;
· Обогащение духовного мира детей;
· Воспитание чувства патриотизма, основанного на русских традициях 
Отличительная особенность флешмоба- творческая группа в русских народных костюмах, используемый инвентарь- платочки для всех участников флешмоба.

· «Молодежь — Ветеранам» (флешмоб к 74-летию Великой Победы)
Флешмоб «Молодежь-ветеранам» — это заранее спланированная массовая акция, в которой различные возрастные группы: школьники, люди среднего и пожилого возраста, объединенные общей исторической памятью  выполняют заранее оговорённые действия.
Целью флешмоба «Молодежь-ветеранам» —  является патриотическое воспитание подрастающего поколения, развитие гражданской и социальной активности молодёжи, сохранение культурно — нравственных и исторических ценностей.
Задачи флешмоба «Молодежь — Ветеранам»:
· Развитие инновационных форм и методов патриотического воспитания;
· Формирование знаний детей и подростков об исторических фактах и событиях во времена Великой Отечественной Войны;
· Формирование толерантности и уважения к героям ВОВ и всем защитникам нашей Родины;
· Воспитание чувства патриотизма и гордости за свой народ.
· Нравственно-патриотическое воспитание подрастающего поколения;
· Формирование сетевой культуры участников;
· Ощущение причастности к общему делу;
· Эмоциональная подзарядка.
 
4. Ресурсное обеспечение 
· Кадровые ресурсы: руководитель проекта Спиридонова Варвара, творческая группа -10 учащихся 8-11 классов, педагог-организатор Фомина Н.А.
· Информационные ресурсы: интернет, создание группы в VK, школьный сайт
· Материальные ресурсы. Финансирование проекта осуществляется за счет средств спонсоров: частные предприниматели Чурсина Л.Е., глава Михайловского Второго территориального отдела Елистратов Е.Н.
· Музыкальное сопровождение: аппаратура СДК

Смета расходов

	№ п/п
	Наименование
	Ед. измерения

	Кол-во

	Цена руб.
	Сумма
 руб.

	1
	
Воздушные шары.
	Шт.
	50
	6
	300

	2
	
Колокольчики
	Шт.
	50
	20
	1000

	3
	
Георгиевская лента
	метр
	5
	20
	100

	4
	Российские флажки
	Шт.
	50
	30
	1500

	5.
	Платочки
	Шт.
	60
	10
	600

	
	Итого:
	
	
	
	
3500










7. Заключение.
Таким образом, цели  проекта  «Танцующая планета»  высоки и многогранны, достигаются они за счёт «эффекта толпы», где каждый участник чувствует себя сопричастным к общему делу.
Через массовый танец мы даем возможность детям и взрослым  раскрыть свое внутреннее «я», обрести гармонию и подарить заряд энергии и здоровья организму в целом. Ведь уже давно научно доказано благотворное влияние занятий на самочувствие человека, не только психологическое, но и на физическое. Уверенность в себе, проявление собственного творческого потенциала приносит радость и становится хорошим подспорьем для стабильной работы всех систем организма.
Танцы прекрасно развивают координацию движений. По своему оздоравливающему воздействию на организм танцы сравнимы с лыжным спортом и плаванием. Доподлинно известно, что танцы продлевают жизнь, способствуют поддержанию общего тонуса и позволяют сохранить человеку работоспособность и жизнерадостность.
Говоря о выше сказанном можно сделать вывод:
Танец – это способ выразить свое настроение и чувства при помощи ритмичных движений тела.
Танец – это способ помочь замкнутым и необщительным людям.
Танец — это движение, а движение — это жизнь.
  С помощью таких массовых флешмобов, мы планируем  приобщить жителей в первую очередь к культуре, к умению налаживать и поддерживать нормальные взаимоотношения вне зависимости от возраста.
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Приложение 1
Социологический опрос
Социологический опрос
Опрошено 30 респондентов
	
	Да
	Нет

	Участвовали ли вы во флешмобах в реальной жизни?
	10
	20

	Участвовали ли вы во флешмобах в виртуальной жизни?
	18
	12

	Являлись ли вы зрителем какого-либо флешмоба?
	26
	4

	Хотите ли вы принять участие во флешмобе?
	23
	7

	Считаете ли вы флешмобы, как способ развития коммуникабельности и индивидуального раскрепощения?
	25
	5












Приложение 2
Фотографии
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Линейка начало реализации проекта 14 января 2019 
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Показательное выступление на открытии проекта «Снежинка» (старый новый год)
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Репетиция флешмоба
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Приложение 3
Стили флешмобов
Организация флешмоба является одним из самых действенных методов привлечения людей. В общем понимании флешмоб – это проведение акции, при которой множество людей, которые зачастую даже не знакомы друг с другом, одновременно делают какие-то действия с определённой целью. Флешмоб считается одним из самых результативных методов привлечения внимания, а организовать его достаточно просто.
Флэшмобы подразделяются на следующие стили:
1) Танцевальный флэшмоб.
2) Вокальный флэшмоб.
3) Вокально-танцевальный флэшмоб.
4) Акробатический флэшмоб.
5) Спортивный флэшмоб (также с атрибутикой: мячи, ленты, перчатки, ракетки и пр.).
6) Театральный флэшмоб и др. флэшмобы по интересам.
Флэшмобы могут быть абсолютно любой направленности. Понятие флэшмоб несет в себе смысл объединения толпы в каком-то общем деле, чаще всего оно является спонтанным среди "живых" зрителей, вызывающим неоднозначную, но всегда позитивную реакцию.


Приложение 4
Этапы подготовки танцевального флешмоба.
Сегодня мы остановимся именно на танцевальной форме проведения флешмоб, несущего собой определенный смысл и преследующего определенные цели.
Чтобы флеш-моба ждал успех нужно отнестись к нему весьма серьезно! 
1) подбор музыкального материала. Этому необходимо уделить особое внимание. Текст песни, желательно, должен быть на русском языке и иметь конкретный смысл в зависимости от темы мероприятия, к которому вы готовите флешмоб. Фонограмма должна быть, прежде всего, качественная, желательно «незатертая».
2) подбор движений и постановка номера. Если мы готовим танцевальный флешмоб, то и строиться он должен по правилам постановки хореографического номера. Даже если вы не профессиональный хореограф, вы сможете справиться, главное не допускать ошибок. Одна, из которых монотонное, без развития действия, выполнение движений под музыку. Даже если они будут синхронными, через 30-40 секунд на это надоест смотреть.
Чтобы этого избежать необходимо соблюдать правила постановки танца:
1. Экспозиция – знакомство зрителя с исполнителем. Это первые секунды танца. Здесь главное выход. Не старайтесь использовать сложные движения и композиции, на данном этапе они останутся не замеченными, потому что зритель сначала рассматривает исполнителей, их внешний вид, вслушивается в музыку.
2. Развитие действия. А вот дальше действие должно усложниться либо красивыми, сложными движениями, либо разнообразием рисунков. Еще один секрет, если номер состоит из сложных движений, то не нужно нагромождать его еще и рисунками. Пусть это будут простые линии или перестроения. В основном это и присуще флешмоб. Но если масса детей большая и территория позволяет, тогда рисунки будут уместны, а сложные движения только перегрузят номер. Все хорошо в меру. 
3. Кульминация – в номере обязательно должен быть момент наивысшего накала. Он должен совпадать с кульминацией в музыке. Это может быть самое сложное и красивое движение, поддержка или рисунок.
4. Развязка или финал. Движения или рисунки должны плавно привести из кульминации к финалу. Они не должны усложняться. Один из приемов, которые позволят облегчить постановку, это взять на развязку начало номера. Финал должен быть ярким и запоминающимся, именно он останется в памяти зрителя. В флешмоб это может быть остановка, замирание в одинаковых или разных позах, либо красивый рисунок «стопкадр».
Движения и рисунки в вашей постановке, конечно, должны быть синхронны. Пусть не сильно сложная хореография, но «чистенько», это будет плюс.
5. Следующий вопрос это форма одежды. Так как это спонтанное действие, специально пошитых костюмов оно не требует. Но единая форма обязательна, это влияет на целостное восприятие номера зрителем, говорит о том, что вы единый коллектив, объединенный одной целью, выделяет среди других участников, а также дисциплинирует ребят. Обычно ребят просят одеть джинсы одного цвета (не «драные», они вызывают, часто, негативное отношение), одинакового цвета футболки, при желании головные уборы (бейсболки), кроссовки или кеды. Можно добавить в форму объединяющий элемент в виде галстука или эмблемы, обычно это служит дополнительным настроем для участников.

Приложение 3

Сценарии флешмобов
Идеальный сценарий должен быть абсурдным, загадочным, не очень заметным и ни в коем случае не вызывающим смеха. Мобберы не должны нарушать законы и моральные устои. Действия должны казаться случайным зрителям бессмысленными, однако совершаться так, как будто в этом есть смысл. В итоге случайные зрители, так называемые фомичи, воспринимают происходящее серьезно, как будто в разыгрываемой ситуации есть какой-то смысл, который они пытаются отыскать. У них возникает чувство интереса, тревоги, непонимания или даже ощущение собственного помешательства. Сценарий не должен перейти грань, за которой он уже становится смешным, но это получается крайне редко.
Вот некоторые примеры сценариев прошедших флешмобов.
· Замирание.
В определенный момент в определенном месте мобберы резко замирают, как будто остановилось время. В замершем состоянии они стоят три минуты, после чего делается передышка на несколько секунд и снова на три минуты замирают. После этого все одновременно расходятся в разные стороны.
· Батарейка.
В определенное время в определенном месте города проходит «маяк». Внезапно его движения становятся более медленными, как у робота, у которого «села батарейка», его силы угасают, и он падает, делая вид, что засыпает. Это служит сигналом, по которому остальные мобберы повторяют за ним имитацию потери жизненных сил, в конце концов впадая «в спячку» ровно на две минуты, считая секунды про себя. По завершении двух минут следует классический финал - мобберы расходятся в разные стороны, как ни в чем не бывало. Проявив творческий подход к данному сценарию, можно «отключаться» медленно, быстро или на ходу, можно просто встать, склонив голову. Играют так, как будто внутри медленно «садится батарейка». Можно упасть полностью на асфальт, можно сесть на колено, можно «уснуть» стоя. Главное - удивить окружающих. Ну и логично, что если «села батарейка», то глаза закрыты.
· Взгляд в небо.
Собирается народ, в определенное время достаются из карманов/сумок/портфелей бинокли/подзорные трубы/свернутые газеты и взгляды устремляются на здание. По прошествии минут 5-10 все сворачивается и народ расходится по своим делам, оставляя прохожих в недоумении пытающихся найти нечто необычное на здании.
  
Виды флошмобов
- Классический флэш-моб;
- Полит-моб или социо-моб;
-Неспектальный моб;
-i-mob;
- Рекламный флэш-моб;
- Арт-моб;
- Экстрим-моб;
-L-моб;
- Фан-моб;
-Date-моб;
- Моб-Хаус;
-Фаршинг и др.
 
Классический флешмоб построен на первичных основах идеологии движения. Главная цель – удивить случайных зрителей, но так, чтобы у них не было отвращения или смеха от происходящего. Удержать границу между удивлением и смехом трудно, поэтому в чистом виде классический флешмоб – явление редкое.
Полит-моб или социо-моб – это акции с социальным или политическим оттенком. Они являются более простым, оперативным и безопасным способом выражения общественного мнения или привлечения внимания к тем или иным проблемам, чем митинги и демонстрации.
Например, после выборов в Белоруссии в 2006 году прошел ряд таких акций. Несколько человек, собравшись в центре Минска, раскрыли газету «Советская Белоруссия» и начали рвать ее на мелкие кусочки. В другой подобной акции около 30 минчан демонстративно завязали глаза и отвернулись от установленного на площади экрана, по которому транслировалось выступление прокурора Белоруссии. На пике популярности в апреле 2006 года «политические флешмобы» в Минске собирали до 100-120 человек. С целью пресечения подобного рода акций власти придерживались тактики задержания от 10 до 20 человек, что в течение 2 недель уменьшило число участников флешмобов до 15-20 человек. 
I-MOB – общее название для всех видов акций, проводимых в Интернете. Например, акция «Ленин жив»
Арт-моб. К моб-артам относятся акции, имеющие некую художественную ценность и, как следствие, сложность реализации, которая иногда требует отступления от некоторых правил флешмоба. Как правило, они выполняются небольшим количеством участников с использованием реквизита. Они более нацелены на зрелищность, эстетику. Моб-арт предполагает репетиции, у моб-арта есть команда, состоящая из режиссеров, сценаристов, людей, помогающих с организацией. Но он не перестает быть мобом, потому как все основные правила во время акции имеют силу. Самой известной и самой массовой моб-арт акцией на сегодняшний день, стала акция «Thrill the world», прошедшая в 10 странах мира.
Экстрим-моб – это акции с ярко выраженной экстремальной направленностью, во время которых могут нарушаться какие-то моральные устои, совершатся действия, квалифицирующиеся как мелкое хулиганство, или даже как-то провоцировать случайных прохожих. Такие акции не соответствуют правилам флешмоба.
L-моб (англ. long mob – «долгий моб») – заранее оговоренные действия, которые каждый мобер может совершать практически в любое удобное для него время и в удобном месте. Например, сценарий «мелки»: все берут мелки и обрисовывают, на земле все, что угодно: бутылки, лавочки, люки, скамейки, прохожих, спящих бомжей, фонарные столбы, тень, машины, окурки и т. д. Все это делается в течение недели. В итоге, однажды выйдя утром на работу, люди увидят весь город обрисованным. 



Да	Участвовали ли вы во флешмобах в реальной жизни?	Участвовали ли вы во флешмобах в виртуальной жизни?	Являлись ли вы зрителем какого-либо флешмоба?	Хотите ли вы принять участие во флешмобе?	Считаете ли вы флешмобы, как способ развития коммуникабельности и индивидуального раскрепощения?	10	18	26	23	25	Нет	Участвовали ли вы во флешмобах в реальной жизни?	Участвовали ли вы во флешмобах в виртуальной жизни?	Являлись ли вы зрителем какого-либо флешмоба?	Хотите ли вы принять участие во флешмобе?	Считаете ли вы флешмобы, как способ развития коммуникабельности и индивидуального раскрепощения?	20	12	4	7	5	
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